Laborator de Game Creation,
WebDev si 3D Design

Cursuri de programare cu Punctul IT

Grup tinta: elevi din clasele Cost/sedinta/elev: Grupa de maxim 15 O sedinta pe saptamana,
- ‘ 120 lei/60 min ‘ elevi ‘ luni, 15:10-16:10
Punctul IT Punctul 7
Punctul IT se ocupa de educarea in programare si sisteme tehnice
moderne a copiilor si adolescentilor, sustinand cursuri cu ajutorul .
a numeroase platforme online care ajuta la personalizarea

experientei de predare pentru fiecare cursant.

IT

Participantii la curs pot alege un modul sau mai multe pe care le vor studia pe parcursul
anului pentru a ajunge la un obiectiv dorit de ei (crearea unui joc, a unui site etc.)

Fiecare elev va lucra individual cu ajutorul platformei educationale si a facilitatorului
educational.

Tipuri de module:

Module de Game Creation: cursantii invata sa construiasca jocuri pentru mobil sau

PCin platforme consacrate:

e Modul nivel avansat de UNITY 3D - se creeazd un joc de aventura unde personajul
principal trebuie sa fsi invinga inamicii si sa castige puncte (se studiaza cod in C#,
animatii si bune practici de gamedev)

e Modul introductiv CoSpaces - se creeaza jocuri testabile in AR si VR cu ajutorul carora se
stabilesc cunostinte de baza de programare

Module de Web Development: cursantii invata sa creeze site-uri si platforme web
avansate si utilizabile in medii reale:

e Modul nivel mediu de Frontend - se creeaza sectiuni si site-uri si se studiaza
conceptele/limbajele de HTML / CSS / BOOTSTRAP / JAVASCRIPT pentru partea vizuala a
unui website.

e Modul nivel avansat de Backend unde se studiaza limbajele si platformele: Java /
Springboot / Workbench MySq|l

Module de 3D Design: cursantii invata sa proiecteze obiecte si medii 3D potrivite
pentru imprimarea 3D sau pentru utilizare in Game Engines pentru crearea propriilor
jocuri
e Modul introductiv de proiectare 3D - se invata utilizarea de baza a formelor geometrice
si imprimarea pe imprimanta 3D.
e Modul intermediar de proiectare 3D - se studiaza proiectarea de obiecte 3D in stil Voxel
pentru imprimat 3D sau pentru utilizarea in Unity sau alte Game Engines.
e Modul avansat de proiectare 3D cu Blender - se proiecteaza diferite obiecte complexe
cu posibilitate de animare pentru utilizarea in Unity sau alte Game Engines.
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